
[image: image1.png]



АДМИНИСТРАЦИЯ  МУНИЦИПАЛЬНОГО  ОБРАЗОВАНИЯ

КОРЕНОВСКИЙ  МУНИЦИПАЛЬНЫЙ  РАЙОН
КРАСНОДАРСКОГО  КРАЯ
РАСПОРЯЖЕНИЕ 
от 02.04.2026


                                                                                                  № 109-р
г. Кореновск
  О проведении отборочного этапа Всероссийской военно-патриотической игры «Зарница 2.0» в муниципальном образовании Кореновский муниципальный район Краснодарского края 


На основании Распоряжения Правительства Российской Федерации от 23 сентября 2025 г. № 2970-р «Об утверждении комплекса мер по патриотическому воспитанию и духовно-нравственному воспитанию молодежи в РФ до 2028 г.», в целях воспитания духовных, нравственных и физических качеств у детей и подростков, формирования морально-волевых качеств и практических навыков, необходимых будущим защитникам Отечества, развития инициативы и самостоятельности учащихся на основе игровой деятельности, определения лучших команд, проявляющих подготовку:

1. Подготовить и провести отборочный этап Всероссийской военно-патриотической игры «Зарница 2.0» 17 апреля 2026 года в 9.00 (далее-мероприятие).

2. Утвердить:


2.1. Положение о проведении отборочного этапа Всероссийской военно-патриотической игры «Зарница 2.0» (приложение № 1).


2.2. Утвердить план — задание (приложение № 2).

3. Управлению образования администрации муниципального образования Кореновский муниципальный район Краснодарского края (Куземченко)   обеспечить участие общеобразовательных учреждений муниципального образования Кореновский муниципальный район Краснодарского края в муниципальном этапе Всероссийской военно-патриотической игры «Зарница 2.0».  

4. Отделу культуры администрации муниципального образования Кореновский муниципальный район Краснодарского края (Мартыненко) обеспечить подготовку и проведение мероприятия согласно утвержденному плану. 

5.    Отделу   по   делам    молодежи     администрации      муниципального
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образования Кореновский муниципальный район Краснодарского края (Глебова) обеспечить подготовку и проведение мероприятия согласно утвержденному плану

6. Рекомендовать:

6.1. Заместителю  начальника  Кореновского  гарнизона   по                 военно-политической работе гвардии подполковник Секунову Г.А. обеспечить безопасность участников мероприятия, дежурство медицинского работника на территории  войсковой части учебно-материальной базы 238 артиллерийской бригады ст. Дядьковской во время проведения мероприятия.


6.2. Кореновской районной организации Краснодарской краевой общественной организации ветеранов (пенсионеров, инвалидов) войны, труда, Вооруженных сил и правоохранительных органов Палиев В.И. обеспечить участие руководителей ветеранских общественных организаций районного совета ветеранов в мероприятии.


6.3. Атаману Кореновского районного казачьего общества Бычкову О.В. организовать участие представителей районного казачьего общества в мероприятии.


7. Управлению службы протокола и информационной политики администрации муниципального образования Кореновский муниципальный район  Краснодарского  края  обеспечить  размещение настоящего распоряжения на официальном сайте администрации муниципального образования Кореновский муниципальный район Краснодарского края в информационно-телекоммуникационной сети «Интернет».

8. Контроль за выполнением настоящего распоряжения возложить на заместителя главы муниципального образования Кореновский муниципальный район Краснодарского края Т.Г. Ковалеву.

9. Распоряжение вступает в силу со дня его подписания.
Исполняющий обязанности главы
муниципального образования
Кореновский муниципальный район      

Краснодарского края                                                                              А.П. Манько 

                                                                      Приложение № 1

                                                                     УТВЕРЖДЕН

                                                                      распоряжением администрации  

                                                                        муниципального образования 

                                                                        Кореновский муниципальный  район

                                                                     Краснодарского края

                                                                    от 02.04.2026 года  № 109-р
ПОЛОЖЕНИЕ
об организации и проведении 

районной военно-спортивной игры «Зарница 2.0» 
1. 1. Общие положения
1.1. Муниципальный этап Всероссийской военно-патриотической игры «Зарница 2.0» (далее — Игра) проводится на основании Распоряжения Правительства Российской Федерации от 23 октября 2025 г. N 2970-р Об утверждении комплекса мер по патриотическому воспитанию и духовно-нравственному воспитанию молодежи в РФ до 2028 г.
1.2. Настоящее Положение об организации и проведении Всероссийской военно-патриотической игры «Зарница 2.0» (далее — Положение) определяет цель, задачи, порядок организации и проведения Игры в 2026 году.

Изменения в Положение вносятся по решению организаторов Игры.

1.3. Организаторами муниципального этапа Игры являются:
- Управление образованием администрации муниципального образования Кореновский муниципальный район Краснодарского края.

- Всероссийское военно-патриотическое общественное движение «ЮНАРМИЯ» муниципального образования Кореновский муниципальный район Краснодарского края;

- Российское движение детей и молодёжи «Движение Первых» муниципального образования Кореновский муниципальный район Краснодарского края;

- Военный комиссариат Кореновского и Выселковского района (далее - военкомат);

-  Отдел по делам молодежи администрации муниципального образования Кореновский муниципальный район Краснодарского края (далее – ОДМ);

- Аварийно-спасательный отряд «Кубань-СПАС».
- Филиал Государственного фонда поддержки участников специальной военной операции «Защитники Отечества» по Краснодарскому краю в Кореновском районе.

1.4 Организация и проведение Игры осуществляются в период 
с февраля по май 2026 года.
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2.  Цель и задачи Игры 
2.1. Цель Игры – всестороннее развитие личности участников, интеллектуальное, нравственное и физическое совершенствование, приобретение и закрепление участниками навыков начальной военной подготовки, формирование  у  участников  готовности  и  практической  способности к выполнению гражданского долга и конституционных обязанностей по защите Отечества.

2.2. Задачи:
развитие у подрастающего поколения инициативы и лидерских качеств, самостоятельного мышления;

формирование  сознательного  отношения  к  вопросам  личной и общественной безопасности, развитие практических умений и навыков поведения в экстремальных ситуациях;

популяризация среди детей и молодежи здорового образа жизни;
повышение интереса к изучению истории Отечества, истории Вооруженных Сил Российской Федерации;

формирование положительной мотивации участников к прохождению военной   службы   в   Вооруженных   Силах   Российской Федерации, а также повышение в обществе авторитета и престижа военной службы; 
содействие развитию системы военно-спортивных и военно- тактических игр в Российской Федерации.
3. Штабы и судейские коллегии

     3.1. Руководство организацией и проведением муниципального этапа Игры, а также координация деятельности штабов этапов Игры на отборочном, муниципальном этапах Игры осуществляются муниципальным Штабом Игры (далее – Штаб Игры).
Состав Штаба Игры может быть изменен по решению Организаторов.
Штаб Игры наделен следующими полномочиями:
разрабатывать сценарий и легенду (тематику) Игры;
принимать решения по допуску победителей отборочного этапа Игры к участию в муниципальном этапе Игры;

формировать Судейскую коллегию;
координировать деятельность по продвижению Игры в средствах массовой информации и
информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»;
формировать предложения Организаторам о привлечении дополнительных партнеров Игры;

выполнять  иные  задачи  и функции,  связанные  с организацией и 
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проведением Игры.

1.1. Решения, принимаемые Штабом Игры, обязательны для исполнения Штабами этапов Игры, участниками всех этапов Игры, а также всеми лицами, задействованными в организационно-подготовительной работе.

1.2. Деятельность по организации и проведению Игры на отборочном, муниципальном, зональном и региональном этапах Игры осуществляется Штабами этапов Игры при первичных, местных и региональных отделениях Движения Первых соответственно (далее вместе именуемыми «Штабы этапов Игры», а по отдельности соответственно «Штаб отборочного этапа Игры», «Штаб муниципального этапа Игры», «Штаб регионального этапа Игры».

1.3. Штабы этапов Игры представляют собой коллегиальные органы, созданные на каждом этапе Игры для решения операционных задач по подготовке и проведению Игры.

1.4. Штабы отборочного этапа Игры формируются администрацией образовательных организаций. В состав Штабов отборочного этапа Игры входят координаторы юнармейских отрядов и руководители  первичных  отделений  Движения  Первых, представители администрации образовательных организаций.
Составы Штабов отборочного этапа Игры утверждаются локальными нормативными актами образовательных организаций.
1.5. Деятельность Штабов этапов Игры, а также Штаба Игры (далее по тексту настоящего раздела вместе именуемые «Штаб») осуществляется в следующем порядке:

1.6. Заседания Штаба созываются по мере необходимости.
1.7. Заседания Штаба являются правомочными, если в них принимают участие не менее 50 (пятидесяти) процентов от числа членов Штаба.

1.8. Председатель Штаба этапа Игры избирается на период проведения Игры из числа членов Штаба открытым голосованием простым большинством голосов. Избрание председателя Штаба этапа Игры осуществляется на первом заседании Штаба в календарном году.

1.9. Председатель заседания Штаба Игры избирается на каждом заседании Штаба Игры открытым голосованием простым большинством голосов. 

1.10. Секретарь заседания Штаба избирается на каждом заседании Штаба открытым голосованием простым большинством голосов.

1.11. Решения Штаба принимаются открытым голосованием простым большинством голосов присутствующих на заседании членов Штаба. В случае равенства числа голосов голос председателя Штаба является решающим.

1.12. Решения  Штаба  отражаются  в  соответствующем  протоколе и подписываются председателем Штаба и секретарем заседания Штаба.

1.13. При невозможности собрать большинство членов Штаба в одном 
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месте решение Штаба принимается путем проведения заочного голосования, а также:

1 путем записываемого на видео дистанционного опроса каждого члена Штаба посредством использования информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» (далее – дистанционный опрос);
2 проведением онлайн-заседания Штаба на общей видеоконференции посредством  использования  информационно-телекоммуникационной  сети
«Интернет» (далее – онлайн-заседание) с обязательной видеозаписью заседания и  последующим  протоколированием  путем  считывания  информации с видеозаписи.
1.14. Заочное голосование проводится путем обмена документами посредством почтовой, телефонной, электронной или иной связи, обеспечивающей  аутентичность  передаваемых  и  принимаемых  сообщений и их документальное подтверждение.

1.15. В протоколе о результатах заочного голосования, дистанционного опроса или онлайн-заседания Штаба должны быть указаны:

4. дата, до которой принимались документы, содержащие сведения о голосовании членов Штаба (для заочного голосования);

5. сведения о членах Штаба, принявших участие в заочном голосовании, дистанционном опросе или онлайн-заседании;

6. результаты  голосования  по  каждому  вопросу,  вынесенному на заочное голосование, дистанционный опрос или онлайн-заседание;

7. сведения о лицах, проводивших подсчет голосов;
8. сведения о лицах, подписавших протокол.
4. Протесты

4.1. Протесты, подписанные представителем (Наставником) отряда, подаются определенному Главным судьей Игры/Главным судьей этапа Игры члену соответствующей Судейской коллегии на имя главного судьи в письменном виде с обязательным указанием пунктов настоящего Положения, которые протестующий считает нарушенными.

4.2. Определенный Главным судьей Игры/Главным судьей этапа Игры член соответствующей Судейской коллегии, ответственный за прием протестов, должен проставить на протесте время его подачи и в кратчайшие сроки ознакомить с ним Главного судью, одновременно предоставив материалы, необходимые для рассмотрения протеста.

4.3. В зависимости от содержания протесты должны быть поданы в следующие сроки:

· о  допуске   к   соревнованиям:  до   начала  проведения   состязаний 
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соответствующего этапа Игры;

· о нарушении порядка подготовки или организации состязаний: протесты о нарушении подаются до начала проведения данного вида состязаний.

· о нарушении порядка проведения состязаний: протесты на действия участников, судей и других вовлеченных в организацию состязаний лиц, повлекшие нарушение Положения и влияющие на результат отряда, подаются не позднее 30 минут после окончания выполнения задания состязания всеми участниками отряда;

· об оспаривании результатов состязаний: не позднее, чем через один час с момента публикации результатов прохождения данного вида состязаний;

4.4. В случае, если представители отрядов (Наставники) и Судейская коллегия находятся в разных местах и не имеют возможности личной встречи, протесты    могут    быть    поданы    в    электронном    виде, а консультации с судьями проводиться дистанционно с использованием дистанционных технологий.

4.5. В случае публикации результатов в ночное время (после 23.00 по местному   времени),   протест   может   быть   подан   с   08.00 до 10.00 по местному времени следующего дня.

4.6. Подача жалобы.
Перед подачей протеста при несогласии с предварительным результатом, связанным с технической ошибкой или выставленным штрафом, необходимо сделать устное или письменное заявление (жалобу) судье соответствующего вида состязаний после окончания проведения состязания. Если принятое судьей решение не удовлетворяет представителя, подается протест.
4.7. Без рассмотрения по существу отклоняются протесты:
· поданные после установленного срока;
· по нарушениям, которые могли быть устранены подачей жалобы, но жалобы не поступало;

· в которых не указано, какой пункт настоящего Положения протестующий считает нарушенным.

4.8. Решения судейской коллегии, связанные с вопросами безопасности, включая отмену соревнований или перерыв в их проведении, не могут служить поводом для протестов.

4.9. Протест должен быть рассмотрен не позднее, чем через 24 часа с момента его подачи.

4.10. Окончательное решение по протестам принимает Главный судья этапа Игры или Главный судья Игры (в финале Игры).

4.11. Судейская коллегия выслушивает по протесту обе стороны (заявители и судью соответствующего состязания), но при неявке одной из них решение может быть принято в ее отсутствие.

4.12. Решение  по  протесту  должно  быть  оформлено  

6
протоколом и сообщено заявителю.

4.13. Протесты и заявления на действия других отрядов (участников) не рассматриваются, за исключением нарушений дисциплинарного характера.

4.14. Исключением для рассмотрения может являться ситуация, связанная с умышленным нарушением Положения членами другого отряда, которые мог не видеть судья
или
наставник,
приведшим
к нарушению
дисциплины
или безопасности, травмам участников, порче имущества отряда-заявителя.

4.15. Протест пишется на имя Главного судьи с обязательным указанием:
· даты и времени подачи;
· пунктов Положения, которые протестующий считает нарушенными;
· исходящих сведений о заявителе и его контактных данных;
· имен и фамилий лиц, видевших нарушение, их контактные данные (при необходимости).
5. Участники Игры и Наставники отрядов

5.1. Участие  в  Игре  могут  принимать  лица,  принадлежащие к 1 (одной) из следующих категорий:

· младшая возрастная категория: обучающиеся общеобразовательных организаций, родившиеся в период с 1 октября 2015 года по 30 сентября 2018 года;

· средняя возрастная категория: обучающиеся общеобразовательных организаций, родившиеся в период с 1 октября 2012 года по 30 сентября 2015 года;

· старшая возрастная категория: обучающиеся общеобразовательных организаций,   а   также   обучающиеся   образовательных   организаций по образовательным программам среднего профессионального образования, родившиеся в период с 1 октября 2008 года по 30 сентября 2012 года;

· специальная категория: обучающиеся образовательных организаций по образовательным программам среднего профессионального образования, а также обучающиеся образовательных организаций высшего образования, подведомственных Министерству просвещения Российской Федерации, родившиеся в период с 1 октября 2002 года по 30 сентября 2008 года.

5.2. Участникам отряда старшей возрастной категории на момент завершения финала Игры должно быть менее 18 (восемнадцати) лет.

5.3. Лица, относящиеся к младшей возрастной категории, принимают участие в отборочном, муниципальном, зональном и региональном (в случае проведения для них регионального этапа) этапах Игры в составе отрядов. Все участники  Игры,  начиная  с  отборочного  этапа  Игры, (для средней
и старшей
  возрастных
    категорий)     приобретают    1 (одну)  из  следующих 
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условно-военных специальностей (ролей) (далее – УВС, роль):
· разведчик;

· военкор;

· инженер-сапер;

· медик;
· оператор БПА;
· связист;

· штурмовик.


5.4. Один из участников отряда назначается командиром отряда. Командира отряда выбирают участники отряда из числа участников отряда, выбранный участниками командир отряда утверждается Наставником отряда соответствующей отметкой в заявке и на сайте Игры. За участником в должности
«командир отряда» сохраняется его(ее) УВС.


5.5. Лица, относящиеся к средней или старшей возрастным категориям, принимают участие в отборочном этапе Игры индивидуально в рамках зачета по выбранной УВС.

5.6. Лица, относящиеся к средней или старшей возрастным категориям, а также к специальной категории, принимают участие в муниципальном, региональном, окружном этапах и в финале Игры в составе отрядов.


5.7. Отряды формируются в соответствии с возрастными категориями участников, установленными пунктом 5.1 Положения, на базе общеобразовательных организаций, профессиональных образовательных организаций и образовательных организаций высшего образования, подведомственных Министерству просвещения Российской Федерации. Каждый участник отряда, сформированного на базе образовательной организации для участия в отборочном или муниципальном этапе Игры, должен являться обучающимся  данной  образовательной  организации.  На  региональном и окружном этапах Игры допускается участие отрядов, состоящих из обучающихся 2 (двух) и более образовательных организаций.

5.8. Количество участников в 1 (одном) отряде – 10 (десять) человек.
5.9. Для участия в муниципальном этапе Игры и в финале Игры в состав отряда должны входить не менее 2 (двух) девушек.

5.10. В  состав  каждого  отряда  средней  и  старшей  возрастных, а также специальной категорий должны входить обладатели следующих УВС в указанном количестве:

· разведчик – 1 (один) участник;
· военкор – 1 (один) участник;
· инженер-сапер – 1 (один) участник;
· медик – 2 (два) участника;
· оператор БПЛА – 2 (два) участника;
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· связист – 1 (один) участник;
· штурмовик – 2 (два) участника.
5.11. Смена УВС, а также командира отряда возможна до момента начала финала Игры при добровольном согласии участников и утверждении указанной смены командиром отряда. Смена УВС во время проведения финала Игры не допускается.


5.12. Руководство отрядом и сопровождение отряда осуществляются педагогом/наставником/специалистом по воспитанию/родителем/законным представителем 1 (одного) из участников отряда (далее – Наставник отряда).

5.13. Наставник отряда несет ответственность за:
· формирование пакета документации согласно требованиям, изложенным в Положении, и за достоверность документации;

· соблюдение участниками отряда дисциплины, мер безопасности во время движения в транспортных средствах и в пешем порядке, правил безопасного поведения при проведении спортивных соревнований, мер пожарной безопасности.
5.14. Наставник отряда не вправе:
· создавать помехи для деятельности Судейской коллегии этапа Игры,  вмешиваться  в  работу  судей и отвлекать их;

· находиться непосредственно в зоне проведения состязаний Игры без разрешения судей;

· оказывать помощь своему отряду в ходе проведения состязаний Игры (за исключением случаев прямого указания на это судьи состязания).

5.15. К проведению этапов Игры могут привлекаться также категории лиц, участвующих в организации/проведении Игры: вожатые, волонтеры, эксперты (включая инструкторов и судей), организаторы, представители партнеров Игры (включая сотрудников Соорганизаторов), гости, спикеры.
6. Порядок и правила участия в Игре
6.1. Наставникам отрядов и всем участникам необходимо выполнить следующие условия:

· зарегистрироваться/быть зарегистрированным на официальном сайте Движения Первых в информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» будьвдвижении.рф (далее – Сайт будьвдвижении.рф). Быть участником движения ВВПОД «ЮНАРМИЯ» и иметь свой ID номер. Дать согласие на обработку персональных данных после ознакомления с текстом согласия на Сайте будьвдвижении.рф,  если  согласие  на  обработку персональных  данных не было дано ранее. Согласие на обработку персональных данных участника, не достигшего возраста 14 (четырнадцати) лет, дается родителем/законным представителем участника. Согласие на обработку персональных данных участника, достигшего возраста 14 
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(четырнадцати) лет, дается лично участником;

· авторизоваться и подать заявку на участие (для Наставника отряда) на странице Игры Зарница.будьвдвижении.рф (далее – Сайт Игры);

· дать согласие на обработку персональных данных, разрешенных субъектом   персональных   данных   для   распространения   (согласие от обучающегося, не достигшего возраста 14 (четырнадцати) лет, дается родителем/законным  представителем  обучающегося  (Приложение  №  2 к   Положению),   согласие   от   обучающегося,   достигшего   возраста 14 (четырнадцати) лет, но не достигшего возраста 18 (восемнадцати) лет, дается родителем/законным  представителем  обучающегося  (Приложение  №  2 к Положению) и самим обучающимся (Приложение № 3 к Положению), согласие от совершеннолетнего обучающегося заполняется им самостоятельно (Приложение № 3 к Положению).
Согласие на обработку персональных данных, разрешенных субъектом персональных  данных  для  распространения,  дается  нарочным  способом и предоставляется в Штаб соответствующего этапа Игры в день проведения соответствующего этапа Игры;
6.2. При подаче заявки Наставнику отряда необходимо:
· авторизоваться на Сайте Игры и указать позывной.
Позывной должен быть сформулирован на русском языке, написан кириллицей, не должен содержать оскорбительных выражений, обсценной лексики, отсылок к запрещенным в Российской Федерации организациям, социально опасным явлениям, деструктивным идеологиям. Недопустимо использование в позывном специальных символов, а также позывного, состоящего исключительно из цифр. Длина позывного не должна превышать 15 (пятнадцати) символов.

Также на усмотрение Наставника отряда можно загрузить фотографию или аватар (графическое представление участника). После авторизации анкета Наставника отряда будет отправлена на модерацию администраторами, и функция

«Создание отряда» будет включена в кабинете Наставника отряда;
· зарегистрировать отряд на Сайте Игры;
· сформировать  отряд,  состоящий  из  10  (десяти)  участников в 1 (одной) категории, путем приглашения участников по специальной ссылке- приглашению, предоставленной в кабинете Наставника отряда;

· в личном кабинете Наставника отряда нажать на кнопку «Панель управления отрядом», перейти в раздел «Заявка на Зарницу» и в электронной форме сформировать заявку. Полная инструкция размещается Движением Первых в разделе «Документы» на Сайте Игры.

6.3. Условия формирования отряда:
10

· название отряда должно быть сформулировано на русском языке, 

написано кириллицей, не должно содержать оскорбительных выражений, обсценной лексики, отсылок к запрещенным в Российской Федерации организациям, социально опасным явлениям, деструктивным идеологиям. Недопустимо  использование  в  названии  отряда  специальных  символов, а также использование названия отряда, состоящего исключительно из цифр. Длина названия отряда не должна превышать 15 (пятнадцати) символов. Необходимо указать тип отряда;
· при подаче заявки для участия в отборочном этапе Игры Наставником отряда создается лишь 1 (один) отряд от образовательной организации, куда входят все участники Игры, обучающиеся в образовательной организации, независимо от деления по отрядам в рамках прохождения состязаний отборочного этапа.   Отряд   в   общеобразовательной   организации   формируется по 3 (трем) возрастным категориям (младшая, средняя и старшая) (условным подотрядам), каждая возрастная категория участвует в этапах Игры самостоятельно.
6.4. Для вступления в отряд участнику необходимо:
· авторизоваться на Сайте Игры и указать позывной. Позывной должен быть сформулирован на русском языке, написан кириллицей, не должен содержать  оскорбительных  выражений,  обсценной  лексики,  отсылок к запрещенным в Российской Федерации организациям, социально опасным явлениям, деструктивным идеологиям. Недопустимо использование в позывном специальных символов, а также позывного, состоящего исключительно из цифр. Длина позывного не должна превышать 15 (пятнадцати) символов.
Также участник может выбрать аватар (графическое представление участника), поставить отметку о необходимости предоставления ему специальных условий при проведении Игры. Пользователь выбирает 1 (одну) из предложенных ролей, которая носит рекомендательный характер для Наставника отряда. После авторизации анкета участника будет отправлена на модерацию администратора;
· пройти по ссылке-приглашению, которую направил Наставник отряда или которую участник получил в любой другой форме.

6.5. Для участия отрядов в отборочном, муниципальном этапах Игры Наставник отряда посредством прикрепления в форму на Сайте Игры направляет в Штаб заявку на участие в соответствующем этапе Игры (далее – Заявка), составленную по форме, указанной в Приложении № 4 к Положению, заполненную в электронном виде (в виде электронного файла в формате *.doc, *.docx) с приложением сканированной копии заполненной Заявки.

6.6. Заявка предоставляется в срок, определенный соответствующим Штабом этапа Игры.
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6.7. В случае несоответствия состава отряда, фактически прибывшего

на этап Игры (на финал Игры), поданной Заявке отряд к участию в соревнованиях не допускается.

6.8. Допуск участников к участию в Игре осуществляется в соответствии с Приказом Министерства здравоохранения Российской Федерации от 23.10.2020
№ 1144н «Об утверждении порядка организации оказания медицинской помощи лицам, занимающимся физической культурой и спортом, включая порядок медицинского осмотра лиц, желающих пройти спортивную подготовку, заниматься физической культурой и спортом в организациях и (или) выполнить нормативы испытаний ГТО».
6.9. В день прибытия на муниципальный этап Игры в Штаб предоставляется следующий пакет документов:

согласие на обработку персональных данных, разрешенных субъектом персональных  данных  для  распространения  (согласие  от  обучающегося, не достигшего возраста 14 (четырнадцати) лет, даются родителем/законным представителем обучающегося (Приложение № 1 к Положению), согласия от обучающегося, достигшего возраста 14 (четырнадцати) лет, но не достигшего возраста 18 (восемнадцати) лет, даются родителем/законным представителем обучающегося (Приложение № 1 к Положению) и самим обучающимся (Приложение № 2 к Положению), согласие от совершеннолетнего обучающегося заполняется им самостоятельно (Приложение № 2 к Положению);

оригинал Заявки, ранее представленной в ходе заявочной кампании (приложение № 3);

копию приказа направляющей организации о назначении Наставника отряда и возложении на него ответственности за жизнь, здоровье и безопасность участников отряда в пути следования и во время проведения этапа Игры (на всех этапах Игры, проводимых за пределами направляющей образовательной организации);
справку  о  проведении  с  участниками  отряда  инструктажа по технике безопасности (на всех этапах Игры) (Приложение № 4 к Положению).
Инструктаж по технике безопасности должен быть проведен лицом, имеющим соответствующее образование;
· оригинал договора о страховании жизни и здоровья от несчастных случаев в пути следования и во время проведения этапа Игры 



6.10. Все  документы  должны  быть  скомплектованы  и  подшиты в отдельную папку.

6.11. Отряды, прибывающие на этап Игры, могут иметь при себе флаг образовательного учреждения и атрибутику отряда, отвечающую требованиям законодательства Российской Федерации.

6.12. Отряды, подавшие заявку на участие в Игре, обязаны принимать 
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все пункты расписания состязаний Игры как обязательные к исполнению.

6.13. Наставники отрядов информируются Штабом соответствующего этапа Игры о внесении изменений в расписание состязаний Игры и доводят полученную информацию до сведения участников.

6.14. Отряд, не участвующий в каком-либо состязании Игры (в том числе по причине опоздания ко времени начала состязания), занимает место, следующее в рейтинге за всеми отрядами, принявшими участие в данном состязании.
По окончании этапа Игры Штаб этапа Игры размещает электронную копию итогового протокола этапа Игры на Сайте Игры.
7. Этапы Игры и порядок их прохождения

7.1. Для младшей возрастной категории Игра проводится в 4 (четыре) этапа: отборочный, муниципальный, зональный.

7.2.  Для средней и старшей возрастных категорий Игра проводится в 6 (шесть) этапов: отборочный, муниципальный, зональный 

7.3. Даты проведения этапов Игры и финала Игры определяются в рамках следующих сроков:

· старт регистрации участников: с 23 февраля 2026 года;
· отборочный этап: февраль-март 2026 года;
· муниципальный этап: 3 апреля 2026 года – старшая возрастная группа;
10 апреля 2026 года – младшая и средняя возрастная группы.
· региональный этап и зональный этап: 16 апреля – 25 мая 2026 года;
· окружной этап: июнь – август 2026 года;
· финал: сентябрь 2026 года;
· сбор обратной связи участников в целях проектирования нового сезона Игры: октябрь-декабрь 2026 года.

7.4. Каждый этап Игры начинается с торжественной церемонии открытия. Обязательными элементами церемонии открытия этапа Игры являются вынос и относ Государственного флага Российской Федерации, а также исполнение Государственного гимна Российской Федерации.

7.5. Завершающим мероприятием для каждого этапа Игры является торжественная церемония закрытия. В рамках церемонии закрытия осуществляется торжественное построение с выносом Государственного флага Российской  Федерации.  Обязательной  частью  церемонии  закрытия также является исполнение Государственного гимна Российской Федерации.

7.6. Отборочный этап Игры:
7.6.1. Отборочный этап Игры проводится Штабами отборочного этапа Игры,   созданными    администрацией    образовательных    организаций,      и 
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партнерами Игры.
7.6.2. Даты проведения отборочного этапа Игры определяются администрацией образовательных организаций в соответствии с пунктом 7.2 Положения.
7.6.3. На отборочном этапе Игры для младшей возрастной категории проводятся следующие отрядные состязания:

Основы строевой подготовки;
Первая помощь;
История Отечества;
Викторина «Герои в форме»;
Спортивная игра «Снайпер»;
Маршрутная игра «Зарничка 2.0».
7.6.4. Отряды младшей возрастной категории, победившие в отборочном этапе Игры, получают право выступить на муниципальном этапе Игры (по 1 (одному) отряду от 1 (одной) образовательной организации).

7.6.5. В случае отказа 1 (одного) или нескольких участников отряда младшей возрастной категории, показавшего наиболее высокие результаты по итогам прохождения состязаний отборочного этапа Игры и имеющего в соответствии с пунктом 7.5.4 Положения право участвовать в следующем этапе Игры, от участия в следующем этапе Игры, а также в случае невозможности участия участника/участников в следующем этапе Игры замена отказавшихся участников осуществляется из числа участников отборочного этапа младшей возрастной категории в рамках соответствующей образовательной организации.

7.6.6. На отборочном этапе Игры для средней и старшей возрастных категорий проводятся следующие состязания:

Тактическая игра на местности;
Состязание разведчиков (в соответствии с УВС);
Состязание медиков (в соответствии с УВС);
Состязание инженеров-саперов (в соответствии с УВС);
Состязание операторов БПА (в соответствии с УВС);
Состязание военкоров (в соответствии с УВС);
Состязание штурмовиков (в соответствии с УВС);
Состязание связистов (в соответствии с УВС).
7.6.7. Перечень состязаний, определенный для отборочного этапа Игры, может быть изменен по решению соответствующего Штаба отборочного этапа Игры.

7.6.8. По итогам проведения отборочного этапа Игры Штаб отборочного этапа Игры формирует по 1 (одному) отряду образовательной организации в средней и старшей возрастной категориях. В состав отряда включаются участники, показавшие наиболее высокие результаты в зачете образовательной организации по выбранной ими УВС в рамках соответствующей возрастной категории.
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7.6.9. В случае отказа участника средней/старшей возрастной категории,

показавшего по итогам прохождения состязаний наиболее высокие результаты в зачете образовательной организации по выбранной УВС в рамках соответствующей возрастной категории, от участия в следующем этапе Игры,
а также в случае невозможности его участия в следующем этапе Игры замену отказавшегося участника осуществляет участник, занявший наиболее высокое место   из   числа   участников   зачета   образовательной   организации по соответствующей УВС в рамках соответствующей возрастной категории, не осуществляющих замену в следующем этапе Игры других участников и готовых принять участие в следующем этапе Игры.
7.6.10. В случае малокомплектности образовательной организации, подтвержденной в письменной форме соответствующим органом местного самоуправления или соответствующим профильным органом государственной власти субъекта Российской Федерации, по согласованию с соответствующим Штабом регионального этапа Игры может быть проведен единый отборочный этап для 2 (двух) или нескольких образовательных организаций.
В  случае  проведения  единого  отборочного  этапа  для  2  (двух) или   нескольких   образовательных   организаций   для   направления на муниципальный этап Игры допускается формирование сводных отрядов, состоящих из представителей 2 (двух) или нескольких образовательных организаций, для которых проводился единый отборочный этап.
7.7. Муниципальный этап Игры:
7.7.1. Муниципальный этап Игры проводится Штабами муниципального этапа Игры при взаимодействии с партнерами.

7.7.2. Участниками муниципального этапа Игры в младшей возрастной категории являются отряды, победившие в отборочном этапе Игры, или отряды, осуществляющие замену отрядов-победителей (в случае отказа отрядов- победителей от участия в муниципальном этапе Игры).

7.7.3. Участниками муниципального этапа Игры в средней и старшей возрастных категориях являются отряды образовательных организаций, сформированные в соответствии с пунктами 7.5.8–7.5.10 Положения.

7.7.4. На муниципальном этапе Игры для младшей возрастной категории проводятся следующие отрядные состязания:

Основы строевой подготовки;
Первая помощь;
История Отечества;
Викторина «Герои в форме»;
Спортивная игра «Снайпер»;
Маршрутная игра «Зарничка 2.0»;
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Конкурс «Приветствие отряда».
На муниципальном этапе Игры для средней и старшей возрастных категорий, а также для специальной категории проводятся следующие состязания:
Военизированная эстафета (отрядное);
Строевая подготовка (отрядное);
Основы российской государственности и военной истории (отрядное);
Тактическая медицина (отрядное);
Огневая подготовка (отрядное);
Физическая подготовка (отрядное);
Кросс (отрядное);
Радиационная, химическая и биологическая защита (отрядное);
Выживание в экстремальных условиях (отрядное);
Тактическая подготовка (отрядное);
Тактическая игра на местности (отрядное);
Состязание разведчиков (в соответствии с УВС);
Состязание штурмовиков (в соответствии с УВС);
Состязание связистов (в соответствии с УВС);
Состязание военкоров (в соответствии с УВС);
Состязание инженеров-саперов (в соответствии с УВС);
Состязание медиков (в соответствии с УВС);
Состязание операторов БПА (в соответствии с УВС).
7.7.5. Победители муниципального этапа Игры в младшей, средней и старшей возрастных категориях получают право выступить в региональном этапе Игры (по 1 (одному) отряду в категории от 1 (одного) муниципального образования Российской Федерации).


7.7.6. Штаб муниципального этапа Игры имеет право сформировать и направить на региональный этап Игры сводный отряд муниципального образования из участников соответствующего муниципального этапа соответствующей возрастной категории. Формирование сводного отряда допускается при наличии согласия большинства участников отряда-победителя в соответствующей возрастной категории, оформленного решением согласно Приложению № 16 к Положению. В состав сводного отряда должны входить не менее 6 (шести) участников отряда-победителя.
8. Подготовка участников Игры

8.1. В целях интеллектуального, нравственного и физического совершенствования участников, приобретения и закрепления участниками навыков начальной военной подготовки на этапах Игры, а также в период между участием отрядов в этапах Игры проводятся подготовка участников и товарищеские встречи (состязания) отрядов.

8.2. Подготовка участников отборочного, муниципального этапов Игры и  проведение  товарищеских   встреч  (состязаний)  обеспечивается   Штабами 
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этапов Игры и осуществляется Соорганизаторами, партнерами Игры,

инструкторами и педагогами образовательной организации, местных органов.

8.3. Рекомендуется также привлекать к проведению подготовки участников этапов Игры и финала Игры лиц, участвовавших в предыдущем сезоне Игры в качестве участников отрядов.

8.4. Для участников всех этапов Игры предусмотрен асинхронный курс подготовки на Сайте Игры.

8.5. Программа   подготовки   разрабатывается   в   соответствии с состязаниями, проводимыми в ходе Игры, и включает в себя подготовку по военно-полевой
(тактической)
медицине,
основам
инженерного
дела, управлению БПА, военной журналистике и другим специальностям.
9. Подведение итогов этапов Игры

9.1. Победители отборочного и муниципального этапов Игры определяются муниципальном Штабом соответствующего этапа Игры.
9.2. По всей программе Игры (этапа Игры) подводится комплексный зачет. Первенство отрядов определяется в каждом виде программы. Общеотрядное место отряда в комплексном зачете определяется по наименьшей сумме мест, занятых отрядами во всех видах программы. Итог подводится по наименьшей сумме мест (баллов), полученных отрядами в каждом виде программы.  В  случае  равенства  суммы  мест  победитель  определяется по наибольшему количеству первых (вторых, третьих и т. д.) мест.

9.3. Отряды, занявшие первое, второе и третье места в рейтинговом списке (итоговом зачете), награждаются дипломами и ценными призами.

9.4. Отряды и участники отрядов, победившие в отдельных состязаниях этапа Игры, по решению Штаба Игры (Штаба этапа Игры) могут быть награждены грамотами.
10. Дисциплинарные требования

10.1 Участник обязан:

соблюдать
морально-этические
нормы
поведения, быть дисциплинированным и вежливым;

соблюдать правила, установленные Положением;
быть подготовленным к состязаниям,
соблюдать расписание Игры (этапов Игры) и присутствовать на всех мероприятиях, обозначенных в расписании;
соблюдать
меры
безопасности,
оказывать
помощь участникам, получившим травму или попавшим в опасное положение;
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бережно
относиться
к
инвентарю
и
оборудованию, а также к снаряжению, выданному организацией, проводящей соревнования;

в случае болезни или при получении травмы уведомить об этом Наставника отряда или членов Штаба Игры (Штаба этапа);

в случае нарушения правил, установленных Положением, а равно при обнаружении допущения таковых нарушений другими участниками Игры (этапа Игры) уведомить об этом Наставника отряда или членов соответствующего Штаба этапа Игры (Штаба Игры).

10.2. Одежда участников Игры должна быть комфортной для прохождения состязаний этапов Игры. На одежде участников Игры размещаются знаки отличия (шевроны): «Зарница 2.0», шеврон УВС, шеврон с символикой соответствующего субъекта Российской Федерации.
Не допускается изображение на одежде участников Игры символики запрещенных в Российской Федерации организаций, оскорбительных выражений и обсценной лексики, а также иных изображений и символов, демонстрация которых не соответствует нормам морали и нравственности.
10.3. Участнику запрещается:

- выходить
на
место
проведения
этапов
во
время
проведения состязаний или их подготовки без приглашения судьи состязания; 

- оскорблять судей либо иных организаторов этапа Игры, отказываться выполнить их установленные правилами проведения этапа требования;

- вмешиваться в работу Судейской коллегии.
За указанные нарушения Судейская коллегия имеет право применить следующие меры взыскания: снятие с участия в отдельных состязаниях, дисквалификация участника на время проведения этапа Игры.
10.4. Отряды (участники) могут быть сняты с участия в этапе Игры или прохождения отдельных состязаний или получить штрафные баллы:

- за нарушение правил, указанных в Положении;
- за невыполнение требований судей по обеспечению мер безопасности;
- за
использование
посторонней
помощи
(кроме
медицинской), в том числе за вмешательство Наставника отряда в действия отряда;
- за
действия,
которые
помешали
участникам
другого
отряда при прохождении этапов;
- при
получении
участником
травмы,
требующей
оказания медицинской помощи (по решению врача или Службы безопасности);

- при заболеваниях, препятствующих безопасному для участника (или других участников) продолжения состязаний;

-за нарушение морально-этических норм поведения и нетоварищеское 
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поведение;
- за
использование
неисправного
лично-командного
снаряжения, не обеспечивающего безопасность;

- за невыполнение задания этапа, нарушения порядка прохождения, контрольных пунктов;

- за участие в драках;
- за применение газовых аэрозолей, электрошокеров и иных средств индивидуальной обороны, если их применение не было предусмотрено в рамках прохождения состязаний Игры;

- за употребление участниками и Наставниками отрядов алкогольных напитков, наркотических или психотропных веществ;

- за  употребление  участниками  табачных  изделий  (в  том  числе с    использованием    систем    электронного    нагревания    табака), а также за использование участниками POD-систем или иных устройств для курения;

- за неучастие в официальном открытии Игры, официальном закрытии Игры, торжественной церемонии награждения участников Игры без уважительной причины, а также игнорирование общих мероприятий Игры, предусмотренных расписанием.
10.5. В случае совершения участниками отряда или Наставником отряда противоправных действий отряд незамедлительно дисквалифицируется, отстраняется от дальнейшего прохождения Игры и покидает территорию проведения Игры. Лицо, совершившее противоправные действия, передается представителям правоохранительных органов.

10.6. Штрафные баллы суммируются в рамках одного состязания следующим образом влияют на результат:

1-3 балла + 20% к контрольному времени прохождения состязания за каждый балл либо – 20% баллов, набранных в данном состязании (в зависимости от основного критерия оценки состязания, штрафуется основной;

4 балла – отряд занимает в данном состязании последнее возможное место;
5 – отряд дисквалифицируется с этапа Игры.
11. Заключительные положения

11.1 В случае возникновения обстоятельств, препятствующих проведению этапа Игры, Штаб Игры и/или Штаб этапа Игры вправе предложить Организаторам или Соорганизаторам временно приостановить или прекратить проведение этапа Игры.

11.2 Организаторы и Соорганизаторы не несут ответственности за потери участников Игры, любые неточности или упущения в предоставленной участниками Игры информации, технические неисправности, поломки,
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сбои, нарушения, удаления или сбои в любой телефонной сети, онлайн-системе, компьютерной технике, сервере, провайдере или программном обеспечении, включая любые повреждения или поломки компьютера участника Игры или любого другого лица в связи с участием в Игре.
Заместитель главы

муниципального образования

Кореновский муниципальный район

Краснодарского края                                                                               Т.Г. Ковалева

                                              Приложение № 2

                                          УТВЕРЖДЕН

                                                    распоряжением администрации  

                                                    муниципального образования 

                                                   Кореновский муниципальный  район

                                                    Краснодарского края

                                             от 02.04.2026 года №  109-р
ПЛАН-ЗАДАНИЕ
О проведении отборочного этапа Всероссийской военно-патриотической игры «Зарница 2.0» 
	Глебова А.В. –  Начальник отдела по делам молодежи администрации муниципального образования Кореновский муниципальный район Краснодарского края
	1. Организация и координация по подготовке и проведению мероприятия.
2. Подготовить проект распоряжения администрации по подготовке и проведению военно-патриотической игры «Зарница 2.0»;

3. Разработать программу мероприятия с учетом поручений;

4.  Разработать сценарный план мероприятия;

5. Подготовить и провести заседания Оргкомитетов по подготовке и проведению военно-патриотической «Зарницы 2.0»;

6. Обеспечить участие молодежи в военно-патриотической игре «Зарница 2.0»

7. Предоставление списков участников и автотранспорта  для КПП в в/ч.


	Куземченко М.В. - И.О. Начальника управления образования администрации МО Кореновский муниципальный район Краснодарского края
	1. Проинформировать общеобразовательные учреждения о проведении районного этапа военно-патриотической игры «Зарница 2.0». 2.Обеспечить формирование и участие одной команды из числа каждого общеобразовательного учреждения района, для участия в соревнованиях.

3. Обеспечить участие участников движения «Юнармия» и «Движения Первых» в военно-патриотической игре «Зарница 2.0».

4. Назначить ответственных за жизнь и здоровье детей во время следования к месту проведения и обратно, а также во время проведения соревнований.

5.организовать проведение инструктажей по технике безопасности для участников «Зарницы» по правилам поведения на соревнованиях.


	Мартыненко Д.В. -  И.О. Начальника отдела культуры администрации муниципального образования Кореновский муниципальный район Краснодарского края
	1. Оказать содействие в обеспечении звукотехнического оснащения мероприятия.

2. Подготовка и написание сценария для проведения мероприятия.

3. Оказать содействие в предоставлении ведущего.


	Секунов Г.А.-

ВРИО начальника Кореновского гарнизона
	1.Предусмотреть автостоянку для пребывающего автотранспорта (автобусы образовательных организаций);

2.Обеспечить работу станций с привлечением профильных специалистов из числа личного состава;

3.Обеспечить работу полевой кухни;

4.Обеспечить дежурство медицинского работника во время проведения военно-патриотической игры «Зарница 2.0»;

5.Обеспечить в качестве жюри военнослужащих из личного состава.
	

	Колга М.М. – директор МКУ "Центр по МТО ОМС МО Кореновский район"
	1. Выделить транспорт (автобусы) для выезда обучающихся и участников на ВПИ «Зарница 2.0»
2. Выделить транспорт для доставки реквизита к месту проведения ВПИ «Зарница 2.0» и обратно.

	Акуленко А.С.–

«Движение первых» муниципальный координатор
	1.Организация и координация по подготовке и проведению мероприятия.
2.Регистрация участников мероприятия в военно-патриотической игре «Зарница 2.0».

	Рутенко А.В. – начальник штаба ВВПОД ЮНАРМИЯ»
	1.Организация и координация по подготовке и проведению мероприятия.
2.Подготовка участников мероприятия к прохождению состязаний ВПИ «Зарница 2.0»

	Бычков О.В.-

атаман

районного казачьего общества
	1. Прибыть лично и обеспечить участие в торжественной церемонии открытия мероприятия участников казачьего районоого общества.

	Палиев В.И.-

председатель районного Совета Ветеранов
	1. Прибыть лично и обеспечить участие руководителей ветеранских общественных организаций районного совета ветеранов в мероприятии.

	Представитель церкви
	1. Прибыть лично и выступить перед участниками военно-патриотической игры «Зарница 2.0» с напутственным словом (молитва, окропление святой водой)

	Кобзева А.Н. - отдел информационной политики администрации муниципального образования Кореновский муниципальный район Краснодарского края

	1.Размещение в СМИ информации о ходе проведения военно-патриотической игры «Зарница 2.0».


Заместитель главы 

муниципального образования

Кореновский муниципальный район

Краснодарского края                                                                               Т.Г. Ковалева

                                                                                      Приложение 1

                                                                           К положению об организации и 

                                                                           проведении районной военно – 

                                                                           патриотической игры «Зарница 2.0»

УСЛОВИЯ

проведения состязаний  районной военно-патриотической игры 

«Зарница 2.0»
1. Строевой смотр «Статен в строю, силен в бою»

Зачет командный. Участвует команда в полном составе. Форма одежды парадная с головными уборами. Проводится поэтапно на трех рабочих местах. 
Рабочее место № 1. Действия в составе строя на месте. 


Построение в двух шереножный строй, доклад командира команды члену жюри о готовности к смотру, ответ на приветствие, ответ на поздравление, выполнение команд: «Равняйсь», «Смирно», «Вольно», «Заправиться», «Разойдись», построение в одну шеренгу, расчет по порядку в команде, расчет на «первый» – «второй», перестроение из одной шеренги в две и обратно, повороты на месте, размыкание и смыкание строя.

          Рабочее место № 2. Действия в составе строя в движении.

Движение строевым шагом, изменение направления движения, повороты в движении, выполнение воинского приветствия в строю, ответ на приветствие и благодарность, прохождение с песней, остановка команды по команде «Стой».
   Итоговая оценка команде определяется из следующих оценочных показателей: 

Оценка за внешний вид: соблюдение единообразия формы одежды; аккуратность прически; состояние и чистота обуви;

Оценка строевой слаженности команды.

Команды и действия в составе строя и одиночная строевая подготовка выполняются в соответствии с требованиями Строевого Устава Вооруженных Сил Российской Федерации. Каждый прием оценивается по 5 – бальной системе. Если прием пропущен или не выполнен в контрольное время, ставится оценка – 0. Оценки суммируются.
Команда-победитель определяется по наибольшей сумме набранных баллов. Побеждает команда, набравшая большее количество баллов.

За каждого отсутствующего без уважительных причин участника из общей суммы очков, полученных отрядом, вычитается 2 балла.
В случае равенства суммы баллов у двух и более команд назначаются дополнительные соревнования в прохождении торжественным маршем.
В случае равенства очков по строевой подготовке в расчет берутся результаты оценок рабочего места № 2.
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Конкурс «Визитка»

Участвует вся команда. Время выступления до 30 сек. Каждая команда готовит свою «визитную карточку».


В творческой форме команда представляет свою образовательную организацию, работу военно-спортивных клубов. В ходе выступления могут быть исполнены песни и танцы.

Примечание: по истечении установленного времени (30 сек.), председатель жюри останавливает выступление команды. В этом случае оценивается только та часть выступления, которая была показана в установленное регламентом время. 


Место команде определяется по общей сумме баллов всех членов жюри. При равенстве баллов у двух и более команд преимущество отдается команде, имеющей выше оценку за постановку и качество исполнения.

2. Военно-исторический конкурс «Ратные страницы истории Отечества. История героизма»


Участвует 1 человек от команды. Конкурс проводится методом тестирования. 

Члену команды предлагается ответить на вопросы, охватывающие 6 направлений конкурса. При этом участникам предлагается на каждый вопрос три варианта ответа, один из которых правильный. На тестирование устанавливается определенное время. Участник должны быть готов выполнить задания и ответить на вопросы, связанные с данным историческим событием по следующей тематике:

основные сражения Великой Отечественной войны, определение по картам-схемам основных операций Великой Отечественной войны и даты их проведения;


портреты великих полководцев Великой Отечественной войны;

образцы отечественной военной техники и вооружения периода Великой Отечественной войны, их создатели;

история учреждения звания Героя Советского Союза (когда, в связи с чем, первые герои Советского Союза);

история учреждения звания Героя Российской Федерации (когда, в связи с чем, Герои Российской Федерации);

полные кавалеры ордена Славы (когда учрежден орден Славы; 

количество награжденных орденами всех трех степеней; категории военнослужащих, награждаемых орденом; первые полные кавалеры; полные кавалеры ордена Славы, удостоенные звания Героя Советского Союза);

общая статистика по героям Советского Союза (сколько человек удостоены звания Героя в предвоенный период, в годы Великой Отечественной войны, в послевоенные годы до 1992 года);
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трижды и дважды Герои Советского Союза;

города-герои (перечислить, в каком году присвоено звание, за какие заслуги);

маршалы Советского Союза.

За правильные ответы и выполненные задания члену команды начисляются баллы. За правильный ответ на каждый вопрос члену команды начисляется 0 балл, за неправильный 1 баллов. Победителем в конкурсе считается команда, набравшая наибольшее количество баллов во всех турах.

3. Соревнования «Военизированная эстафета»

Участники должны уметь преодолевать следующие этапы: навесная переправа, разрушенный мост, «кочки», «паутина», разборка-сборка ММГ АК, метание гранаты в горизонтальную цель, находящуюся за стенкой, стрельба из пневматической винтовки, использование общевойскового защитного комплекта.

Порядок прохождения и наличие препятствий готовится Организаторами в зависимости от рельефа местности и погодных условий и доводится до участников не позднее суток до начала эстафеты.


В соревновании «Военизированная эстафета» результат определяется по последнему участнику, пришедшему на финиш. Победитель определяется по наименьшему времени, затраченному на прохождение с учетом штрафного времени. Зачет командный. Участвует команда в полном составе. Форма одежды – полевая с головными уборами, обувь – кроссовки. 
9. Соревнование «Огневой рубеж»

Участвуют 2 человека от команды. Соревнование «Огневой рубеж» проводится в виде эстафеты и состоит из трех этапов: неполная разборка-сборка ММГ автомата Калашникова (далее – АК), снаряжение 30 патронами магазина АК, стрельба по одному из вариантов.
3 этап – «Неполная разборка и сборка АК»

Порядок разборки (дульный тормоз-компенсатор не отсоединять):


отделить магазин. После этого проверить, нет ли патрона в патроннике, для чего опустить переводчик вниз, поставив его в положение автоматический 


огонь (АВ) или одиночный огонь (ОД); 


отвести за рукоятку затворную раму назад, осмотреть патронник, отпустить рукоятку затворной рамы и спустить курок с боевого взвода;

вынуть пенал с принадлежностями (пенал не раскрывать, принадлежности не вынимать);

отделить шомпол;

отделить крышку ствольной коробки;
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отделить возвратный механизм; 


отделить затворную раму с затвором; 

отделить затвор от затворной рамы;

отделить газовую трубку со ствольной накладкой; 

положить все составные части и механизмы на подстилку (стол), не допуская касания до них любой частью тела. 

Сборка производится без дополнительной команды членов жюри. Время выполнения норматива не останавливается.

Порядок сборки после неполной разборки: 

присоединить газовую трубку со ствольной накладкой; 

присоединить затвор к затворной раме;

присоединить затворную раму с затвором к ствольной коробке; 

присоединить возвратный механизм;

присоединить крышку ствольной коробки; 

спустить курок с боевого взвода и поставить на предохранитель;   

присоединить шомпол;

вложить пенал в гнездо приклада и утопить его так, чтобы гнездо закрылось крышкой;

присоединить магазин к автомату;

положить оружие на стол (подстилку) и доложить «Готов».
Фиксируется время и правильность.

Ошибки, наказываемые штрафом в 3 секунды за каждую: нарушение последовательности выполнения норматива; перекрест и навал деталей «кучей».

Ошибки, наказываемые штрафом в 10 секунд: нарушение требований безопасности, спуск курка с боевого взвода при присоединенном магазине. 
           2 этап – «Снаряжение магазина к автомату АК»
Выполняется на столе или чистой подстилке. Патроны лежат россыпью (произвольно). Время отсчитывается от команды «К выполнению норматива приступить» до доклада участника «Готов».

3 этап - «Стрельба».
Соревнования по стрельбе из пневматической винтовки
Оружие – пневматическая винтовка типа ИЖ-38 или МР-512 с открытым прицелом. Цель – мишень «П». Дальность до цели – 10 м. Количество выстрелов 5 с упора стоя.
Результат участнику определяется по сумме выбитых очков. 

Победитель в личном зачете определяется по наибольшей сумме выбитых очков. В случае равенства очков у двух и более участников, по наибольшему количеству выбитых «10», «9», «8», и т.д. Если и это не дало возможности выявить лучший результат, назначается перестрелка в количестве 5 выстрелов.
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5. Соревнования по гражданской обороне

и чрезвычайным ситуациям «Защита»
 Участвует 4 человека от команды. Соревнования проводятся на 2-х рубежах одновременно: «Оказание первой медицинской помощи при ранении с артериальным кровотечением»; «Средства защиты и пользование ими». Участник принимает участие только на одном рубеже. Форма одежды полевая. 
Командные места в соревновании «Защита» определяются по наименьшей сумме мест, занятых командой на рубежах. В случае равенства мест у двух и более команд первенство отдается команде, имеющей лучший на 2-м рубеже.

1-й рубеж «Оказание первой медицинской помощи при ранении с артериальным кровотечением». Участвуют 4 человека от команды. 2 участника, 2 ассистента.

Характер поражения: пулевое ранение верхней трети голени левой ноги с артериальным кровотечением и повреждением связок. Способ для переноски - на носилках.

Участникам необходимо наложить жгут (используется ленточный жгут одинаковый для всех), наложить повязку (бинт условно стерильный 5м х 10см в упаковке и используется без отрывов на всю длину). Положить пострадавшего на средство переноски и транспортировать его в указанное место (до 30 м). Фиксируется время и ошибки. Контрольное время – 5 минут.

Возможные ошибки, за которые назначается штраф – 5 секунд за каждую:

жгут наложен неправильно (наложение жгута не на ту область, не записано время наложения жгута, наложение жгута на голое тело, защемление кожи жгутом);

нарушена стерильность бинта;

не правильно наложена повязка (наложение повязки не на ту область, 

нарушение стерильности бинта, не соблюдается последовательность хода бинта, повязка не закреплена);

создание дополнительных страданий пострадавшему;

нарушены правила переноски.

Результат определяется по наименьшему времени, затраченному участниками на выполнение рубежа, и штрафного времени.

2-й рубеж «Средства защиты и пользование ими». Участвует 2 человека от команды. У каждого участника должен быть противогаз типа ГП-5 или похожих модификаций и общевойсковой защитный комплект (далее – ОЗК).

Участники в одношереножном строю выполняет задачу. Противогаз находится на участнике в положении «По-походному» (сумка застегнута), ОЗК лежит перед участником. Подается команда «Плащ в рукава, Газы!». По этой команде участники должны надеть чулки, противогазы, защитный плащ в рукава и застегнуть его, защитные перчатки и преодолеть «участок заражения» 
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протяженностью до 20 м. Фиксируется время и ошибки. Контрольное время – 5 минут.

Ошибки, за которые назначается штраф – 5 секунд за каждую:

надевание защитных чулок производилось с застегнутыми хлястиками; не подвязаны тесемки к поясному (брючному) ремню; при надевании повреждены средства защиты;

допущено образование таких складок или перекосов, при которых наружный воздух может проникать под шлем-маску; 

не герметично присоединена горловина фильтрующе-поглощающей коробки к шлем-маске противогаза; не закреплен закрепкой держатель шпенька или не застегнут шпенек; петли на рукавах плаща не одеты на большие пальцы;

не соблюдалась последовательность выполнения норматива.
Итоговый результат складывается из суммы времени выполнения норматива и штрафного времени и определяется по наименьшей сумме времени затраченного участниками на выполнение рубежа.

В случае, если участником или участниками превышено контрольное время, то считается как не выполнение задания, а если не выполнивших норматив два и более, то последние места среди них определяются по лучшим результатам суммы участников.

6. Соревнование «Управление беспилотным  летательным аппаратом на симуляторе».


Участвует 1 человек от команды. 

 
Упражнение 1. Взлет и посадка: прежде всего необходимо освоить взлет  и  посадку.  Плавно  подвинуть  стик  (рычаг)  газа  вперед до момента, когда квадрокоптер визуально будет стремиться на взлет, при этом звук двигателей слегка меняет свою тональность. После, одним точным  движением  стика   (рычага)  увеличить  тягу  на  величину, где квадрокоптер плавно, но резко оторвется от поверхности. Оказавшись на высоте 1-2 метра, начать отработку процесса посадки. Стоит быть особо внимательными, так как посадка является одной из самых трудных задач. Ни в коем случае не тяните сразу левый стик (рычаг) до упора вниз, тем самым полностью минимизируя тягу, которая приведет к резкому крушению квадрокоптера. Необходимо научиться плавно сбавлять газ стиком (рычагом), снижая аппарат над поверхностью.

Упражнение 2. Зависание в воздухе: очень важно научиться удерживать квадрокоптер в воздухе на одной высоте и в одной точке вручную, без помощи дополнительного режима поддержание высоты. Квадрокоптер может сносить в сторону ветром, и турбулентные завихрения будут вынуждать квадрокоптер двигаться в пространстве, а истощение заряда аккумулятора – постепенно терять высоту. Поэтому контроль полета в режиме «зависания в воздухе» – одно 

7

из важнейших упражнений в процессе освоения пилотирования квадрокоптера. 


Взлетаем и удерживаем квадрокоптер на высоте 2-3 метров над местом взлета. Двигая стик (рычаг) газа вверх-вниз, работаем над контролем высоты в течении 30 секунд, не допуская движения им влево-вправо. В противном случае квадрокоптер начнет улетать в сторону. При отклонении квадрокоптера из стороны в сторону, одновременно с левым стиком (рычагом) газа, работаем правым стиком (рычагом) тангажа (вперед/назад) и крена (влево/вправо) для стабилизации и удержании квадрокоптера в одном положении. В конце необходимо совершить мягкую посадку квадрокоптера в точку взлета.


Упражнение 3. Полеты вперед-назад и влево-вправо: отработав маневры по зависанию в воздухе и посадке, приступаем к движению квадрокоптера в стороны. Взлетаем и удерживаем квадрокоптер на высоте 2-3 метра над местом взлета. Одновременно с левым стиком газа, работаем правым стиком (рычагом) тангажа (вперед/назад) и крена (влево/вправо), чтобы отлететь в сторону на дистанцию не менее 10 метров (расстояние определяется примерно). После, совершить мягкую посадку квадрокоптера в точку взлета.


Упражнение 4. Полет по кругу: взлетаем и удерживаем квадрокоптер на высоте 2-3 метра над местом взлета. Отлетаем на небольшое расстояние от точки взлета, чтобы визуально хорошо контролировать стороны квадрокоптера. Не забывая контролировать газом высоту полета, плавно начинаем работать правым стиком (рычагом) тангажа (вперед/назад) и крена (влево/вправо) для полета вокруг точки взлета. После завершения маневра совершаем мягкую посадку квадрокоптера в точку взлета.


Упражнение 5. Прохождение препятствий: упражнение рассчитано на прохождение упрощенной полосы препятствий в свободном режиме. Задачей 

является прохождение не менее 6 расположенных на трассе колец, подсвеченных зеленым цветом. Не забываем контролировать газом высоту полета, если полет осуществляется без режима удержания высоты. Плавно начинаем работать правым стиком (рычагом) тангажа (вперед/назад) и крена (влево/вправо) для преодоления строго обозначенного маршрута через кольца согласно изображению (допустима другая вариация расстановки колец, ворот).  После  преодоления  маршрута  совершаем  мягкую  посадку квадрокоптера в точке, противоположенной точке взлета. 


3 этап: пройдя подготовку к данному этапу, участник готов показать свои навыки на зачет. В день проведения состязания участник прибывает на место проведения состязания, располагается перед персональным компьютером и пультом. Самостоятельно или при помощи организатора запускает симулятор: «Академия дронов: медвежий патруль», подключается пульт и настраивает его.  Участнику необходимо выполнить 1 миссию, охватывающих следующие навыки:

•  Полет по заданному маршруту на скорость, на выполнение миссии участнику дается не более 2 попыток. Расчет набранных баллов участником производится 
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на основании таблицы начисления баллов.
7. Порядок работы жюри

Жюри выполняет следующие функции: 

оценивает действия и результаты участников состязаний в ходе проведения конкурса в соответствии с настоящими Условиями; 

определяет победителей;

подводит итоги состязаний.

Руководителям команд во время проведения конкурса (с начала жеребьевки до окончания обработки протоколов) запрещается: 
вмешиваться в работу жюри; 

помогать своей команде, если не было просьбы члена жюри; 

находиться в зоне состязаний, если это не было ранее оговорено. 

В случае фиксирования жюри вышеуказанных нарушений результат 

команде не засчитывается, и она занимает в данном виде состязаний последнее место.

Решение жюри оформляется протоколом и подписывается членами жюри и председателем. 

Порядок обращения к жюри для выяснения вопросов, связанных с результатами выступления команды на соревнованиях и подачей протестов членам жюри, объявляется руководителям команд на построении перед началом соревнований.

Жюри вправе вносить предложения, относящиеся к ее компетенции, по условиям проведения смены, не противоречащие их общему содержанию. 
Заместитель главы 

муниципального образования

Кореновский муниципальный район

Краснодарского края                                                                              Т.Г. Ковалева

